Temat: GRAFIKA WEKTOROWA

Grafika Wektorowa - Sposob opisu obrazu oparty na formutach matematycznych. W
przeciwienstwie do tradycyjnej grafiki bitmapowej (opierajacej si¢ na zapamig¢tywaniu
koloru i potozenia pojedynczych pikseli), grafika wektorowa zachowuje informacje o
tworzacych ksztalty obiektow liniach oraz krzywych - wlaczajac ich potozenie oraz
barwe.
Zalety i wady
Do zalet grafiki wektorowej naleza przede wszystkim:
skalowalno$¢, prostota opisu, mozliwo$¢ modyfikacji poprzez zmian¢ parametréw
obrazu;
mniejszy rozmiar plikow w przypadku zastosowan niefotorealistycznych (schematy
techniczne, loga, flagi i herby, wykresy itp.);
opis przestrzeni trojwymiarowych;
mozliwo$¢ uzycia ploteréw zgodnie z metoda ich pracy;
bardzo dobre mozliwos$ci konwersji do grafiki rastrowe;.
Wsréd gtownych wad wymieniane sg:
ogromna ztozono$¢ pamigciowa dla obrazéw fotorealistycznych,
przy skomplikowanych obrazach rastrowych nieoptacalnos$¢ obliczeniowa konwersji
do formy wektorowej (wektoryzacja) .
Grafika wektorowa najlepiej sprawdza si¢ w:

e schematy naukowe i techniczne,

e mapy i plany,

e loga, herby, flagi, godia,

e rdznego typu znaki, np. drogowe,

e czes¢ graficzne) tworczosci artystycznej (np. komiksy)

Na nastepng lekcje prosze pobraé z sieci program Inkscape i zainstalowa¢ na komputerze
(oczywiScie w miare mozliwosci).



